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OU CHIFFRE ET ENIGMATOLOGIE
FONT UN CURIEUX MENAGE

Le systeme d’énigmatologie que sont les mots croisés correspond i une
sorte d'appétit de résoudre que nous avons tous en nous, appétit qui a valu au
chitfre de nombreux adeptes. Mais avant I'invention des mots croisés, qu'’y
avait-il pour satisfaire ce besoin ? Des énigmes comme celle du Sphinx, sans
aucune méthode de résolution ?

Le systéme astucicusement dévoilé par Swift dans Les Voyages de
Gulliver a, nous allons le voir, |'avantage d'introduire dans I'énigme un
minimum de discipline tout en laissant le champ libre au flair, d I'intuition, &
I"érudition ¢t aussi a I'incertitude relative. Le Sphinx, disons plus exactement
la Sphinge, a été bien bonne d'avouer 2 OEdipe qu’il avait trouvé. Elle aurait
pu répondre : « Ce n'est pas cela, ta réponse est séduisante, félicitations, mais
tu ne peux la prouver. Alors je te croque ! »

Le systéme d’énigmes révélé ici amusera probablement les chiffreurs,
car ¢'est une caricature boutfonne de chiffre 00 transposition et substitution
jouent leur role. De ce fait, la tentation sera grande pour le spécialiste de
vouloir juger le systéme en foncrion de ses principes : un_cryptogramme est
une fonction mathématique et ne peut admettre trente-six solutions, etc. Le
systéme de Swift ne peut mener i la certitude que si I'on met en jeu des
éléments extéricurs et des recoupements. En plus de 'aptitude mécanique, il
aiguise le sens de la relativité. Reprenons I'image des mots croisés, ceux que
les Anglais appellent ervptie ol tout est permis dans la « défintion ( ? ? ) » : anagramme,
transposition de syllabes ¢t non seulement de lettres, jeux de mots, etc.
souvent le tout ensemble ! Les Anglais n’emploient pas le mot définition,
trop cartésicn, mais un mot plus empreint de brumes britaniques : clue,
indice, suggestion plus ou moins vague. Bien qu'ennemi du franglais je
conserverai ce mot elue dans cette étude. On ne peut avoir la certitude d'avoir
trouve, et encore pas toujours. que si les mots qui « croisent » le mor cherché
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sont mécaniquement compatibles avec lui. Prenons une « définition » de Max
Favalelli : se pose i I'entrée du Métro ( cing lettres ). Vous n'avez la certitude
d‘avoir trouvé ( LAPIN ) que si les mots environnants sont compatibles avec
lui. Nous avons la un exemple d'énigmatologic avec une petite base
mécanique : beaucoup d'art et un peu de science. N'oublions pas cette mise
en garde si nous voulons apprécier le systéme ( ? ? ) swiftien. Si un ordinateur
peut décrypter le plus compliqué des cryprogrammes mécaniques ( revenant i
une fonction mathématique ) il n’est pas encore d’ordinateur pour débusquer
le LAPIN de Favalelli et cependant I'esprit humain - il a encore de beaux
jours devant lui ! - résout ses mots croisés ! Clest 3 cette richesse de
possibilités de |'esprit humain que le jeu exposé ici fait appel. Voyons d'abord
les « clues »d'ordre général qu’offre Swift a qui sait lire.

Pour ses Voyages de Gulliver parus anonymement en 1726 sous le
pseudonyme de Lemuel Gulliver, I'auteur caché craignait de ne pas trouver
pour ce roman scandaleusement subversif ( vous en doutiez-vous ? ) « un
imprimeur assez brave pour risquer ses oreilles » car les juges faisaient couper
les oreilles de I'imprimeur quand ils ne trouvaient pas I'auteur d'un livre qui
raillait le pouvoir. Sir Charles Firth, éminenr critique moderne de ce Swift qui
« aimait mystifier le public » a subodoré que le lecteur doit « chercher dans les
Voyages le secret que Swift dit y avoir caché » et doit « résoudre les énigmes
destinées a mettre son ingéniosité @ ['épreuve ». Voili qui nous met en
appétit. Nous serons peut-étre plus heureux que Sir Charles qui en est resté la
alors qu'il avait bien remarqué que Swift avait invité 3 « consulter les
annales et comparer les dates de facon a trouver la réponse » ( donc si la
machine pseudo-cryptographique que nous allons démonter nous donne
André Gide comme réponse a un portrait-énigme de Swift, cela n'infirme pas
la machine !') De plus Swift insiste sur son « droit absolu de modifier, ajouter
ou retrancher ». Donc si pour un portrait-énigme qui semble caricaturer le
ministre Walpole vous trouvez qu'il sagit d'une femme, la puissante et peu
honnéte maitresse du roi et si certe solution, admise par la machine alors
qu’clle rejette la possibilité de Walpole, est soutenue par un réseau de clues
dont le mystére se trouve, grice i votre solution, parfaitement et
comiquement éclairci, vous avez la certitude humaine malgré 1'absurdité
apparente d'unc machine qui refuse de jamais donner de certitudes
mathématique ou primaire.,

Premier exemple de « clue » mécanique qui va aider les ingénieux et

€garer les esprits simplistes, méme s'ils sont historiens littéraires | Gulliver
patle du pays de TRIBNIA que ses habitants appellent LANGDEN. On
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reconnait BRITAIN et ENGLAND. Ainsi Swift nous suggére discrétement
que I'anagramme, transposition sans loi sauf cette petite discipline que votre
solution doit avoir un sens, va jouer son réle dans la machine. Mais s'il décide
de rester @ jamais caché, aucun magistrat ne peut lui opposcr la solution de
son anagramme comme preuve : il n’a qu'd invoquer le hasard.

Ainsi ( Fig. 1) :

Fig. 1

Examinez bien les petits cercles et les fils, Ils seront indispensables
pour suivre sans peine le reste de cette éude. Si i chaque lettre correspond un
cercle et un dépare de fil, il est inutile de vous fatiguer ni méme de suivre les
fils : I'anagramme est forcément « parfaite ».

Petite digression : Galilée avait usé de la méme ruse pour éviter i son
amour-propre tous les risques. Il n'était pas str de sa découverte des phases de
Vénus mais, si elle se confirmair, il voulait prouver qu’il était le premier en
date i faire cette découverte et que la gloire devait lui en revenir. S'il s"agissait
d’une erreur, il échapperait au ridicule car personne ne résoudrait jamais sa
longue et filandreuse anagramme !

Deuxiéme exemple de « clue » de Swift. Parachuté dans un pays
lointain, vous chercheriez d'abord i apprendre oralement les mots essentiels 3
la survie : faim, boire, etc. Or dans tous les pays ot il se trouve, Gulliver, lui,
ne pense qu'd l'alphabet : « javais appris ['alphabet » ; ailleurs
« j'ordonnai les mots par ordre alphabétique » ; la langue de tel autre pays

imaginaire « pourrait sans grande peine se ramener a un alphabet » ; ailleurs :
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