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OU CHIFFRE ET ENIGMATOLOGIE
FONT UN CURIEUX MENAGE

Le systeme d’énigmatologie que sont les mots croisés correspond i une
sorte d'appétit de résoudre que nous avons tous en nous, appétit qui a valu au
chitfre de nombreux adeptes. Mais avant I'invention des mots croisés, qu'’y
avait-il pour satisfaire ce besoin ? Des énigmes comme celle du Sphinx, sans
aucune méthode de résolution ?

Le systéme astucicusement dévoilé par Swift dans Les Voyages de
Gulliver a, nous allons le voir, |'avantage d'introduire dans I'énigme un
minimum de discipline tout en laissant le champ libre au flair, d I'intuition, &
I"érudition ¢t aussi a I'incertitude relative. Le Sphinx, disons plus exactement
la Sphinge, a été bien bonne d'avouer 2 OEdipe qu’il avait trouvé. Elle aurait
pu répondre : « Ce n'est pas cela, ta réponse est séduisante, félicitations, mais
tu ne peux la prouver. Alors je te croque ! »

Le systéme d’énigmes révélé ici amusera probablement les chiffreurs,
car ¢'est une caricature boutfonne de chiffre 00 transposition et substitution
jouent leur role. De ce fait, la tentation sera grande pour le spécialiste de
vouloir juger le systéme en foncrion de ses principes : un_cryptogramme est
une fonction mathématique et ne peut admettre trente-six solutions, etc. Le
systéme de Swift ne peut mener i la certitude que si I'on met en jeu des
éléments extéricurs et des recoupements. En plus de 'aptitude mécanique, il
aiguise le sens de la relativité. Reprenons I'image des mots croisés, ceux que
les Anglais appellent ervptie ol tout est permis dans la « défintion ( ? ? ) » : anagramme,
transposition de syllabes ¢t non seulement de lettres, jeux de mots, etc.
souvent le tout ensemble ! Les Anglais n’emploient pas le mot définition,
trop cartésicn, mais un mot plus empreint de brumes britaniques : clue,
indice, suggestion plus ou moins vague. Bien qu'ennemi du franglais je
conserverai ce mot elue dans cette étude. On ne peut avoir la certitude d'avoir
trouve, et encore pas toujours. que si les mots qui « croisent » le mor cherché
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sont mécaniquement compatibles avec lui. Prenons une « définition » de Max
Favalelli : se pose i I'entrée du Métro ( cing lettres ). Vous n'avez la certitude
d‘avoir trouvé ( LAPIN ) que si les mots environnants sont compatibles avec
lui. Nous avons la un exemple d'énigmatologic avec une petite base
mécanique : beaucoup d'art et un peu de science. N'oublions pas cette mise
en garde si nous voulons apprécier le systéme ( ? ? ) swiftien. Si un ordinateur
peut décrypter le plus compliqué des cryprogrammes mécaniques ( revenant i
une fonction mathématique ) il n’est pas encore d’ordinateur pour débusquer
le LAPIN de Favalelli et cependant I'esprit humain - il a encore de beaux
jours devant lui ! - résout ses mots croisés ! Clest 3 cette richesse de
possibilités de |'esprit humain que le jeu exposé ici fait appel. Voyons d'abord
les « clues »d'ordre général qu’offre Swift a qui sait lire.

Pour ses Voyages de Gulliver parus anonymement en 1726 sous le
pseudonyme de Lemuel Gulliver, I'auteur caché craignait de ne pas trouver
pour ce roman scandaleusement subversif ( vous en doutiez-vous ? ) « un
imprimeur assez brave pour risquer ses oreilles » car les juges faisaient couper
les oreilles de I'imprimeur quand ils ne trouvaient pas I'auteur d'un livre qui
raillait le pouvoir. Sir Charles Firth, éminenr critique moderne de ce Swift qui
« aimait mystifier le public » a subodoré que le lecteur doit « chercher dans les
Voyages le secret que Swift dit y avoir caché » et doit « résoudre les énigmes
destinées a mettre son ingéniosité @ ['épreuve ». Voili qui nous met en
appétit. Nous serons peut-étre plus heureux que Sir Charles qui en est resté la
alors qu'il avait bien remarqué que Swift avait invité 3 « consulter les
annales et comparer les dates de facon a trouver la réponse » ( donc si la
machine pseudo-cryptographique que nous allons démonter nous donne
André Gide comme réponse a un portrait-énigme de Swift, cela n'infirme pas
la machine !') De plus Swift insiste sur son « droit absolu de modifier, ajouter
ou retrancher ». Donc si pour un portrait-énigme qui semble caricaturer le
ministre Walpole vous trouvez qu'il sagit d'une femme, la puissante et peu
honnéte maitresse du roi et si certe solution, admise par la machine alors
qu’clle rejette la possibilité de Walpole, est soutenue par un réseau de clues
dont le mystére se trouve, grice i votre solution, parfaitement et
comiquement éclairci, vous avez la certitude humaine malgré 1'absurdité
apparente d'unc machine qui refuse de jamais donner de certitudes
mathématique ou primaire.,

Premier exemple de « clue » mécanique qui va aider les ingénieux et

€garer les esprits simplistes, méme s'ils sont historiens littéraires | Gulliver
patle du pays de TRIBNIA que ses habitants appellent LANGDEN. On
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reconnait BRITAIN et ENGLAND. Ainsi Swift nous suggére discrétement
que I'anagramme, transposition sans loi sauf cette petite discipline que votre
solution doit avoir un sens, va jouer son réle dans la machine. Mais s'il décide
de rester @ jamais caché, aucun magistrat ne peut lui opposcr la solution de
son anagramme comme preuve : il n’a qu'd invoquer le hasard.

Ainsi ( Fig. 1) :

Fig. 1

Examinez bien les petits cercles et les fils, Ils seront indispensables
pour suivre sans peine le reste de cette éude. Si i chaque lettre correspond un
cercle et un dépare de fil, il est inutile de vous fatiguer ni méme de suivre les
fils : I'anagramme est forcément « parfaite ».

Petite digression : Galilée avait usé de la méme ruse pour éviter i son
amour-propre tous les risques. Il n'était pas str de sa découverte des phases de
Vénus mais, si elle se confirmair, il voulait prouver qu’il était le premier en
date i faire cette découverte et que la gloire devait lui en revenir. S'il s"agissait
d’une erreur, il échapperait au ridicule car personne ne résoudrait jamais sa
longue et filandreuse anagramme !

Deuxiéme exemple de « clue » de Swift. Parachuté dans un pays
lointain, vous chercheriez d'abord i apprendre oralement les mots essentiels 3
la survie : faim, boire, etc. Or dans tous les pays ot il se trouve, Gulliver, lui,
ne pense qu'd l'alphabet : « javais appris ['alphabet » ; ailleurs
« j'ordonnai les mots par ordre alphabétique » ; la langue de tel autre pays

imaginaire « pourrait sans grande peine se ramener a un alphabet » ; ailleurs :
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« J'avais appris lalphabet ( encore une fois ! ) et pouvais make a shift pour
expliquer une phrase ¢a et la ». Nous pouvons donc faire ['hypothése que les
énigmes jouent sur |'alphabet, mettant en jeu, au moins partiellement. la
cryptographic et ce d'autant mieux que, dans la derniére citation, make a shift
peut signifier innocemment : arriver tant bien que mal, mais aussi, en jargon
cryptographique et moins innocemment : opérer un décalage a la Jules
César ! Transposition ( anagramme ) ¢t substitution ( Jules César ).. Et pour
le cas o0 nous n'aurions pas trés bien compris on nous fait un dessin ( Fig.
2)!
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Fig.2 - La machine tartelue de LAGADO
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C'est le dessin de la ridicule machine des savants farfelus de
I"Académie de Lagado. Des plaquettes de bois, nous explique en substance
Gulliver, portent tous les mots de la langue du pays.. Un assistant, en
tournant les manivelles, modifie la disposition des plaquettes. Certaines
montent, d'autres descendent ou partent vers la gauche ou vers la droite.
Lorsque quelques mots adjacents de la nouvelle combinaison forment une
bribe sensée, cette bribe est pieusement transcrite et ainsi se constitue
I"impérissable philosophic de ces savants. Le mots « shift » revient dans
I"explication. Les cases présentent des sortes d’idéogrammes, mais la case
supéricure droite vend la meche et nous confirme qu'il s'agit bien d’un jeu
sur les leteres et non sur les mots. La ridicule machine, mécaniquement
irréalisable, fait donc une anagramme par transposition horizontale des lettres
et une substitution a la Jules César par déplacement vertical dans I’alphabet.

Pour nous aider, Swift donne une énigme avec sa solution ! «le
Hurgo ( car ainsi ils appellent un grand Lorde.. »  ( Attention ! Pour gagner
une précicuse place, j'ai fait faire au systéme une rotation de 90°, merrant
I"'anagramme verricalement et le décalage hotizontalement ) Comme toujours
en cryptographie anciennce | et | ainsi que U et V, comme en latin, comme
encore de nos jours au catalogue du British Museum, ne font qu’une seule
lettre. De plus W est souvent supprimé, remplacé par UU ( W se prononce en
anglais double-U ). On notera I'orthographe de la solution. L'avantage était
pour Swift de modifier ainsi la longueur du mot : la longueur du « mot
probable » était une trop précieuse indication pout I'amateur de son petit jeu.

rﬁ-i-c:\ Upficatazsysabedetghnilk
‘,U}-—cnye—ristuxyzabcdefghiklmn
'R'r—u",t"”o-ljxyzabcdefghiklmnopq
| Vi

;G'!—c-r—~\-o—diliklmnopqrstuxyzabc
10} \o—tiiklmnopqrs‘tuxyzabcd

Fig. 3 ( sans W )

Nous ne sommes pas au bout de nos peines. Examinons la machine de
Lagado. On y voit 31 manivelles mais, nous dit le texte du roman, « elles sont
au nombre de quarante » ¢t 1a machine « est un carré de vingl pieds de c6té »
donc vingt manivelles horizonralement et, ¢'est ce qui est intéressant, vingt
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vertialement. Le décalage se fera done sur un alphabet réduit de vingt lettres
( Vigenere, 1586 ; Camden, 1616, etc. montrent l'intérét de réduire
I'alphabet, parfois jusqu'a une douzaine de lettres, pour dérouter les
indiscrets ).

Prenons une énigme (rappelons qu'il ne s'agit pas de
cryptogramme ! ) dont la solution, le « mot probable », est d'évidence. La
plus grosse piéce d'or de Lilliput est un SPRUG, probablement un POUND
{ livre sterling ). nous obtenons (Fig. 4 ) :

T5 I 4 P—a----o—]? ]
w0l o e welivem s - U-o. __..a-{)f
R -’{;-Stu:yabcdefgh lan o-u-—"'“-mul
U ?(““&Hatuxyubcdefghilw H-o—-—-0-|N |
Gltrmme—o-Chiloneprestuzxyabe D-0-—e_o D_'

Fig. 4 ( alphabet normal de Swift, sans K, Q, W, Z )

Cette fois, nous le tenons, notre Swift ! Ses décalages sont variables.
Une image, celle de Balnibarbi, nous le confirme : les zigzags de I'ile volante
suggérent qu'il faut prendre les lettres 3 plusicurs « altitudes » dans
I"alphabet ( Fig. 5) :

- o oa

BALNIBARBT

--

Fig. 5 La trajecroire révélatrice de 1'ile volante.
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Faisons grice d'énigmes intermédiaires. Nous savons maintenant que
les lettres du mot @ dissimuler sont répa ties en tranches, chaque tranche étant
décalée d'un nombre de rangs que doit trouver le chercheur grice aux
« clues » de P'énigme considérée. Pour échapper a |'arbitraire complet ( de
fagon satisfaisante, d’ailleurs, si I'on tient compte des « clues » ) il y 2 un
minimum de discipline : chaque tranche doit avoir au moins deux lettres. Si
on prend une lettre @ une certaine « altitude » il faut en prendre au moins une
autre a cette méme « alutude » ( rang de décalage ) et les tranches d’une
¢nigme donnée doivent éure d'importance égale ou, en cas de divisibilité
imparfaite, équilibrées au maximum, une seule des tranches, pour parfaire le
compte, ayant une seule lettre de plus ou de moins que les autres. Ainsi un
mot de huit lettres tel que BLEFUSCU ( rivale navale de Lilliput et caricature
de la France ) pourra donner 4 tranches de 2 lettres ( solution alors difficile a
trouver, méme si ['on a bien interprété les « clues » Jou 3 + 3 + 2 mais
rarement 4 + 4 ( trop peu hermétique ). Cependant on trouvera des tranches
de 4 et méme plus, mais uniquement dans les énigmes longues. Un mot court
comme SPRUG ne peut donc admettre qu'un seul fractionnement : 3 + 2
( n'oublions pas : aucune tranche d'une seule lettre : il faur prendre au
moins unc autre lettre & la méme « altitude » pour avoir un verrouillage,
minime certes, mais indispensable ).

Prenons une énigme de cing lettres dont les « clues » sont faciles -
YAHOO. Les Yahoos sont des humains dégénérés er bestiaux esclaves de
chevaux élégants doués de raison. [l s'agit probablement des Irlandais
( IRISH ) réduits par la tyranmie anglaise, la faym et Pincalture a I'état de
bétes et cect est toujours vear, admirateurs de beaux chevaux. La caricature est
moins féroce qu'il apparait = vaillant défenseur des Irlandais, ' Anglais Swift
rendait ses compatriotes responsables de cette dégradation.

Déroulons a partir des lettres de YAHOO un alphabet de 20 lertres
{ lalphabet de 20 lettres de Swift, alphabet heureusement chez lui constant,
est vire trouvé par titonnements ;. en plus de ] et V manquent certaines des
lettres le plus fréquemment enlevées dans les alphabets réduits : k, g, w, z ).
Fig. 0.

TEEEYFT 2 30
___11234567690123456789
Ylabcdef‘ghilmnopr@tuxl'
Albcdefg@ilmnoprstux‘vﬁ
HlilmnopRIlstuxyabcdefgl|H
O}prstuxyabcdefghmlmno
O—llprstuxyahcdefghﬁlmno

Fig. 6 ( alphaber normal de Swift, sans k, q, w, z )
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Nous notons que si nous prenons deux lettres au décalage 7 ( Het R )
ct les trois autres, sur les trois lignes encore libres, au décalage 16 ( S, 1, et 1 ),
nous avons gagné ( IRISH ). Cherchons dans le tableau s'il y a quelque
combinaison pronongable et satisfaisant aux « clues » ( homme dégradé
esclave de chevaux j. Sauf erreur il n'y en a pas. Une combinaison comme
FUNNY ( voir colonnes 18 et 19 ) manque de sel a ¢dté de cette excellente
onomatopée de Y AHOO qui suggére bien un cri d'animal !

Prenons maintenant la place de Swift. 1l veut faire une caricature,
féroce a son habitude ! des Irlandais. 1l pose IRISH ¢t compose le tableau
suivant ( Fig. 7). Il essaie de trouver quelque combinaison suggestive, sans
oublier qu'il doit prendre deux lettres ( le minimum ) sur une colonne et
donc trois sur une autre et ces trois-1a sur les lignes encores libres.

I lmn@prstuxyabcdefgh I

Rlstuxyabecdefg[Hlilmnop|R])

I lmn@prstuxyabcdefgh I

SftuxYlabcdefghilmnopr|s

Hiji lmnoprstuxy|aAl]bcdefg H |
Fig. 7

Lucky strike ! ( Littéralement coup de pioche heureux dans une mine,
donc notre « j'ai trouvé le filon » ; cette expression semble bien avoir éré
utilisée par les amateurs de ce jeu ). Il y a une combinaison suggestive.

Prenons chez Swift un dernier exemple pour présenter le tableau de
fagon apparemment plus compliquée mais permettant au lecteur une
vérification rapide : anagramme - tranches de décalage nettement isolées -
anagramme. Voyons les «clues » pour LAGADO. C'est une ridicule
« académie ». De plus ce n'est pas « un bitiment unique mais une suite de
maisons des deux ctés d'une rue ». On pense a une ville universitaire anglaise

(Fig.8)
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I
Fig. 8

Cette énigme a une précieuse faiblesse, précieuse car elle va confirmer
la réaliné de Mabracadabrante machine. Partant d"OXFORD, Swift a étudié le
tableau complet pour voir s'il n’offrait pas une autre combinaison plus ou
moins valable. Il en a trouvé une. Alors il nous prévient. LAGADO, écrit-il,
est « la métropole » du royaume de LAPUTA ( comprenez |’ Angleterre ) dont
I"ile volante de notre illustration ( comprenez la puissance anglaise ) vient
€craser tout territoire en rébellion. Or LAGADO donne également LONDON
(AA + 11;GL + 3; DO + 0, soit NN-LO-DO = LONDON )

Le lecteur trouvera la solution de bien d’autres énigmes de Swift
( LILLIPUT, GULLIVER, LAPUTA, etc., etc. ) dans mon livre Jonathan Swift
avoue le secret de Gulliver. Ce livie est épuisé, 4 ma grande satisfaction
d'auteur-éditeur ( le dernier des métiers ! } mais je puis en préter un

exemplaire personnel quelques jours (1)

Et maintenant une petite surprise. Swift ne fur pas I'inventeur du petit
jeu bizarre ! 1l érait traditionnel. Voyons d’abord comment on dissimulait le
« Jules César ».

Un manifeste des Rose-Croix, la Fama, vers 1610, fit bouillonner toute
I'Europe intellectuelle qu'elle mystifiait. On chercha en vain I'auteur ou les
auteurs. Or les cinq derniers mots sont nettement mis en relief : séparation
par un point de ce qui précéde alors qu'ils ne forment pas une phrase ;
impression en italique ; une capitale a chaque mot. On ne peut mieux
Les voict @ Sub Umbra Alarum Tuarum Jehovah. Et
voici Jules César dissimulé - victorieusement car les érudits cherchent toujours
I"auteur ! 1l a poutant bien signé ( Fig. 9 ) !

provoquer le lecteur !

(1) Le demander a Pierre Henrion, Lycée 3Saint-Louis, 44 boulevard Saint
Michel. 75006 PARIS.
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Ul xobra Ubkaq>»™ o~-Tuxya|B

Af larum [A}o™»0-S tuxy|A
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Fig. 9 (sansw, z )

Soit F( ranciscus ) Baco, Francs Bacon. Une autre ruse consistait i
mélanger un autre mot aux lettres du « crypto ». Ainsi 'auteur déclaré de
Cryvptomenytices et Cryptographiae, Gusiavus Selenus, semblait bicn étre
Augustus (anagramme  parfaite de Gustavus ), duc de Brunswick et
Lunebourg ( Selenus = homme de la lune ! ). Le livre déclarait éire une
reprise augmentée de I'ceuvre de TRITHEMIUS ( ['Abbé Trithéme ). Au bas
de la page de titre, un personnage ressemblant bien au duc enléve son couvre-
chef d un personnage penché sur son écritoire. Celui-ci serait-il I'homme qui a
vraiment écrit le livre, le duc ayant accepté de servir de couverture ? Retirons
donc la mitre de I'Abbé Trichemius ( Fig. 10 ).

/ T-R-1-T-H-E-M-I-U-S /
P R foti°/°
\%:«}" j
" Y
0 Y \Q_D_éb
MITRETSUIH
utxki
xuylk
yxaml
aybnn

BACON

Fig. 10 ( sansw, 7 )

La premiére solution, le duc, éan destinée a satsfaire les indiscrets
peu persévérants suivant la ruse proposée par Bacon dans ses écrits officiels -
un message secret doit avorr deux solutions. La premiére doir étre juste assez

compromettante pour qu'un indiscrer se rengorge @ osa découverte | apres
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